Дополнительное образование "Промышленный дизайн"
Учитель: Хорольский М.Ю.
8,9 классы

Тема: РЕНДЕРИНГ
Цель: научиться визуализировать объект

Компетенции: Hard skills, рендеринг, soft skills, командная работа, креативное мышление

Ре́ндеринг или отрисовка (англ. rendering — «визуализация») — термин в компьютерной графике, обозначающий процесс получения изображения по модели с помощью компьютерной программы.

Рендеринг — это визуализация. В компьютерной графике и 3д-художники и программисты под рендерингом понимают создание плоской картинки — цифрового растрового изображения из 3д сцены. То есть, неформальный ответ на наш вопрос «Что такое рендеринг?» — это получение 2д картинки (на экране или в файле не важно). А компьютерная программа, производящая рендеринг, называется рендером (англ. render) или рендерером (англ. renderer). Рендер В свою очередь словом «рендер» называют чаще всего результат рендеринга. Но иногда и процесс называют так же (просто в английском глагол — render перенесся в русский, он короче и удобнее). Вы, наверняка, встречали различные картинки в интернете, с подписью «Угадай рендер или фото?». Имеется ввиду это 3D-визуализация или реальная фотография (уж настолько компьютерная графика продвинулась, что порой и не разберешься). Виды рендеринга В зависимости от возможности сделать вычисления параллельными существуют: многопоточный рендеринг — вычисления выполняются параллельно в несколько потоков, на нескольких ядрах процессора, однопоточный рендеринг — в этом случае вычисления выполняются в одном потоке синхронно. Существует много алгоритмов рендеринга, но все их можно разделить на две группы по принципу получения изображения: растеризация 3д моделей и трасировка лучей. Оба способа используются в видеоиграх. Но трасировка лучей чаще используется не для получения изображений в режиме реального времени, а для подготовки так называемых лайтмапов — световых карт, которые предрасчитываются во время разработки, а после результаты предрасчета используются во время выполнения.


Источник в интернете:

https://coremission.net/gamedev/chto-takoe-rendering/
