Дополнительное образование "Промышленный дизайн"
Учитель: Хорольский М.Ю.
8,9 классы

Тема: 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ, СБОР МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ ПРЕЗЕНТАЦИИ 

Цель: научиться переводить эскиз в цифровую трехмерную модель

Компетенции: Hard skills, 3д моделирование, soft skills, креативное мышление, командная работа


Программы для 3D-моделирования могут помочь превратить некоторые идеи в красивые модели и прототипы, которые впоследствии можно будет использовать в самых разных целях. Эти инструменты позволяют создавать модели с нуля, независимо от уровня подготовки. Некоторые 3D редакторы достаточно просты, так что их в короткие сроки освоит даже новичок. Сегодня 3D-модели используются в самых различных сферах: это кино, компьютерные игры, дизайн интерьера, архитектура и многое другое.
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Виды 3D - моделей: Каркасная модель: − представляет форму деталей в виде конечного множества линий. Для каждой линии известны координаты концевых точек и функция линии (используется редко в специальных задачах). Поверхностная модель: − представляет форму деталей с помощью ограничивающих ее поверхностей (данные о гранях, вершинах, ребрах, функции поверхностей) (особое место - в моделировании транспорта, корпуса аэродинамических поверхностей, лопатки, обшивки фюзеляжа…) Объемные твердотельные модели: − дополнительно содержат в явной форме сведения о принадлежности элементов внутреннему или внешнему по отношению к детали пространству.
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noaxoabl K NOCTPOEHUIO
FEOMETPUYECKNX MOLOENEN

1. 3afjaHune rpaHNYHbIX 3NIEMEHTOB — rpaHel, peGep, BEpLUMH.

2. Mo3MUMOHHLIA NMOAXOM — paccMaTpuBaeMoe MpOCTPaHCTBO pasbneaioT
Ha avelikv (nosuywn). [letanb 3aaaoT MaccUBOM MHAEKCOB NPUHAANEeKHO-
CTV sYeek AeTany.

3. MeTof KOHCTPYKTUBHOW reOMETPUM — MpefiCTaBreHne CRoXHON ae-
Tan B BUJE COBOKYMHOCTI 6a308bIX 3IEMEHMO8 (POPMbI Y BbINOTHEHUS
Hag HAMM TEOPETHKO-MHOXECTBEHHBIX (NOrMYeckiX) onepaunii. OCHOBHOI
CMOCOB KOHCTPYMPOBAHUS B MaLLIMHOCTPOEHIM.

Bazoeble asleMeHmbl hopMbI — MOABNN NPOCTHIX TeN:

BOUODID

Teopemuko-MHOXecmeeHHbIe (T0z2uyeckKue) onepayuu:
= e el @O®®
— nepeceveHune

— BblYUTaHUe (pPa3HOCTb)
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4. KMHeMaTU4eCKuUil METOZ, — 3aaloT TPAeKTopiM NepeMeLLeHis ABY-
MEpHbIX KOHTYPOB (06bEKTOB) Crieal NepeMeLLEHNs KOHTYPa NpUHUMAtoT
B Ka4eCTBE NOBEPXHOCTV AeTanM. PasHoBIAHOCTH:

A) svidasnueanue (3xcmpysus) b) epajenue

L= 1




При выборе технологической составляющей 3D моделирования стоит ориентироваться на имеющееся программное обеспечение. Многообразие и характерные особенности компьютерных программ заслуживают отдельного внимания. Правильно выбранный функционал ПО поможет безошибочно выполнить любой проект. Например в 3D max моделировании трудно выполнить развертку и корректно наложить текстуру на объект, но вы с легкостью сможете найти инструменты для их выполнения в другой программе.

На сегодняшний момент разработаны различные программы для 3D моделирования. Их список постоянно пополняется, ведь компании создающие данное ПО хотят охватить как можно большую аудиторию потребителей, поэтому с появлением новых потребностей к специфике программы, они создают новые приложения. Среди них существуют как платные, так и бесплатные программы для 3D моделирования
Источник в интернете:
https://websoftex.ru/3d-modelirovanie-chto-eto-i-dlya-chego-nuzhno/
