Дополнительное образование "Промышленный дизайн"
Учитель: Хорольский М.Ю.
8,9 классы

тема: Мозговой штурм
Цель: научиться генерировать идеи методом “Мозговой штурм”

Компетенции: Hard skills, макетирование, объемнопространственное мышление, soft skills, креативное мышление, командная работа


Сегодня обществу необходимы социально активные, самостоятельные и творческие люди, способные к саморазвитию. Инновационные процессы в системе образованиятребуют новой организации системы в целом.

Формирование мотивации развития и обучения дошкольников, а также творческой познавательной деятельности, – вот главные задачи, которые стоят сегодня перед педагогом в рамках федеральных государственных образовательных стандартов. Эти непростые задачи, в первую очередь, требуют создания особых условий обучения. В связи с этим огромное значение отведено конструированию
 Генерация идей устройства, решающих насущную проблему, в основе которых лежит принцип работы выбранного механизма. Работа в командах. 1. Участникам обсуждения педагог предлагает высказать как можно большее количество вариантов решения (идей), в том числе самых фантастичных. 2. Можно использовать методы молчаливого мозгового штурма (где участникам предлагается выписать все идеи, затем их сгруппировать и обсудить), и "Семи шляп" (каждый участник примеряет на себя определенную роль, путем выбора импровизированной шляпы) 3. Теория решения изобретальских задач (продумать идеальный конечных результат), метод Дельфи (с помощью опросов, интервью и статистики приход к соглашению и определению правильного решения). 4. Идеи выписать на стикеры и приклеить их на флипчат или стену (для большей наглядности и удобства обсуждения).
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Источник в интернете:
https://creativity.vetas.ru/metod-27-idealnyj-konechnyj-rezultat/
